JEU IMMERSIF

UTILISER LA REALITE VIRTUELLE ET LES ABEILLES,
POUR FAIRE COMPRENDRE LES ENJEUX D'UN MONDE DURABLE



QUI SOMMES NOUS ?

Sebastien - 42 ans
Apiculteur - Multi entrepreneur

Manon - 32 ans
Apicultrice - Graphiste - Gameuse - Bikeuse

Gregoire - 28 ans
Entrepreneur - Permaculteur




POURQUOI AVOIR CREE CE JEU?

Pour s'’engager, il faut comprendre,
ERINE VR EVEILLE puis ENGAGE |le monde durable par le JEU

95% des adolescents de 12 a 15 ans
ne savent pas définir le mot
développement durable, ni
différencier une guépe d'une abeille!

® O

Plus de 50% des joueurs étudiants
de notre JEU refusent un emploi
dans une entreprise non engageée,
ils veulent de I'authenticité!

30% de nos joueurs sont préts a
s’engager dans notre rucher école
physique, ils veulent un retour a la nature



100% des joueurs
comprennent comment
fonctionne I'abeille, en
s'immergeant dans son

monde

100% des joueurs, ont
compris les
mécaniques de
destruction de nos
ruches

100% des joueurs ont
compris qu’'ils peuvent
devenir acteur de la
survie de nos ruches
et donc de leur ruche!

des joueurs
s’engagent dans
notre défi ,engageant
leurs familles et leurs
proches



PHASE 1 PHASE 3

Th Th
30 ados de plus de 12 30 ados embarqués
ans, embarqués au dans un défi ou ils
coeur de la RUCHE écrivent leur propre

scénario du futur

PHASE 2
1h LE DEFI
Par une fresque de est animé pendant 10
30 joueurs I’a.belllel, Ie:jou.eucris jours sur nos réseaux
embarquent 3h dans croisent fe chemin des sociaux, afin
un JEU IMMERSIF ODD et comprennent d'impacter avec le
les cause et les message des enfants,
conséquences de la toute leur famille et
perte de la leurs amis!

BIODIVERSITE

AN

Chaque joueur est
récompensé par un
open badge niveau 1
Participant



EVEILLER
RECOMPENSER

30 ados obtiennent
aprés le JEU le badge 1

RUCHER
VIRTUEL

ENTRAINER - RECOMPENSER

ceux qui le souhaitent peuvent se former
en réalité virtuelle au métier d’apiculteur
10 séquences de 10 minutes pour découvrir
les coulisses du rucher école
Ils passent un examen en ligne pour
certifier leurs connaissances

RUCHER
ECOLE

REEL

ENGAGER @

LE DIPLOME “

aprés 6 mois de
Rucher école, et 6
rencontres, les éléeves
sont certifiés
apiculteur, reconnus
par le SNA*

*SNA: syndicat national apicole - syndicat majoritaire francais regroupant 30 000 apiculteurs



1 POUR 30

En financant ainsi LE JEU DANS UN COLLEGE
vous emmenez par le JEU et la mécanique
des OPEN BADGE (diplomes) les enfants a
s'’engager et engager leurs familles

En financant La prestation ERINE VR

Reste a charge aprés déduction fiscale

30 A 40

1JEU Finance 'éveil et 'engagement ' APOLESCENTS
€ >

1 500 €*: tarif en €, hors frais de déplacements



ILS EN PARLENT! o
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ERINE VR
Eveiller et Engager par le JEU

@ 0621647243

WWW.Eerinevr.com




